
MEMBUAT PESAN 
VISUAL YANG MENARIK



TUJUAN

● Peserta mengerti tujuan desain.

● Mengenal unsur desain yang diperlukan dalam penyampaian pesan.

● Memahami tata letak visual yang menarik untuk  penyampaian pesan dengan 

baik sesuai tujuan.

● Memiliki pemahaman dasar pembuatan tata letak visual pesan.

● Peserta bisa membuat tata letak desain sederhana.
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APA ITU   DESAIN VISUAL?

Perancangan sebuah pesan/gagasan/cerita 
yang dituangkan secara visual di berbagai 
medium, menggunakan bentuk dan gambar, 
tulisan, tata letak dan warna.
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Ragam Desain Visual



UNSUR DESAIN

- Bentuk dan gambar

- Tulisan,  tatanan huruf 

- Komposisi warna

- Tata letak (layout): 

posisi, arah,          

ukuran, jarak.
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@kkpgoid



KOMPOSISI

- Fokus: yang jadi perhatian utama
- Proporsi: perbandingan tiap 

bagian desain
- Keseimbangan: penempatan 

unsur desain dalam penguasaan 
bidang

- Kontras: penonjolan untuk 
menghindari kesan membosankan

- Kesatuan: unsur desain selaras 
menyatu, tidak berantakan
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Prinsip Desain

Irama Seimbang Kesatuan

Proporsi Kontras Dominan
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@diskanla.indramayu

@ylki.id

@kiara.indonesia
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Tata Letak



DESAIN VISUAL YANG BAIK

Desain yang baik mampu 
menghadirkan unsur visual 
berupa gambar, tulisan, juga 
desain yang menarik agar 
pesan yang hendak 
disampaikan dapat dengan 
mudah menancap di    
benak audience.
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KOMPOSISI
@sawitwatch_official
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KOMPOSISI
@sawitwatch_official
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Baliho



MENDESAIN POSTER

- Terdiri dari: Judul/pesan utama, satu 

visual/gambar utama, identitas lembaga 

(logo/kontak), dan keterangan.

- Siapa sasaran poster? Akan menentukan gaya 

bahasa, warna, pilihan gambar/visual.

- Tentukan fokus: kalimat judul atau foto.

- What, Where, When, Who, How.

- Gunakan bahasa yang singkat, padat, jelas, 

serta mudah dipahami (komunikatif).

- Bila memungkinkan, sertakan Call to Action.
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PANDUAN PRAKTIS

- Manfaatkan aplikasi desain gratis, seperti 

Canva, Visme, Snappa, Easil, dll.

- Gunakan jenis huruf yang mudah dibaca. 

Huruf kompleks lebih baik hanya digunakan 

untuk judul.

- Hindari penggunaan lebih dari 3 warna utama.

- Perhatikan hak cipta foto/gambar/ ilustrasi. 

Sumber foto/ilustrasi antara lain di 

pixabay.com, pexels.com, freepic.com 

misalnya.

- Tidak semua bidang desain harus diisi elemen. 

Negative space menjadi penyeimbang.
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Serif

 

Sans Serif
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Times New Roman TIMES NEW ROMAN

EB Garamond EB GARAMOND

Playfair Display PLAYFAIR DISPLAY
Arial ARIAL

Verdana VERDANA
Comic Sans MS COMIC SANS MS
Handwriting HANDWRITING

Pasifico PASIFICO
Lobster LOBSTER

Font / Tipografi



MENONJOLKAN PESAN

- Tempatkan pesan di 

posisi dominan.

- Memperbesar ukuran 

huruf.

- Gunakan warna 

menonjol.

- Gunakan aksen: garis 

bawah, goresan latar, 

lingkaran dst.
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@persatuanburuh

@japbusisawit5
Dominan
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@gapki_ipoa

@bpdpkelapasawit

@asian.agri

Fokus



@anaksawit
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@rkcmpd_eria @dailypalmoil

Proporsi 



@palmoilsumatra

@alphabetworkers
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@spipetaniKeseimbangan



@sawitwatch_official

@kiara.indonesia
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Kontras



@sbmi.or.id
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@konfederasikasbi_

@partaiburuh_@budidayakkp
Kesatuan



Selamat Mendesain
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